e e e 2y

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

ANTISECHE DE LA STRUGTURE D'UN TOUR 4

777777777777777777

oul NON
AT " LMNGET LESDES POUR |
EBVIRRIENE e L

**************

Y W v A

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

/ ETT

‘ ) 3 - METTRE A JOUR LA CARTE
PTIONNEL) TENTEZ DE UOUS APPROPRIER ! "~ E5T-CE OV LE CYCLE DF VI EVOLUE 7

 LACASE AUEC UN TEST DE CONTRILER - ECHIRE LE RESUNE DU TOUR DANS SON JOURNAL |

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

RAPPEL : 81 UOTRE JET DE DES COMPORTE AU
MOINS DEUX B, UOUS DECLENCHEZ UNE

PAF !

(UOIR P.28)

Téléchargements

1



	L’histoire d’un petit chaton intrépide
	CHAPITRE UN : AIGUISEZ VOS GRIFFES
	CE DONT VOUS AUREZ BESOIN

	CHAPITRE DEUX : CRÉEZ VOTRE CHAT
	Première ÉTAPE : CHOISISSEZ VOTRE ORIGINE
	DEUXIÈME ÉTAPE : DÉVELOPPEZ VOS COMPÉTENCES

	CHAPITRE TROIS : LES RÈGLES DU JEU
	LES TOURS DE JEU
	PHASE 1 : DÉPLACEMENT
	PHASE 2 : RENCONTRES
	PHASE 3 : OUI, ET…
	PHASE 4 : TERRITOIRE
	UTILISATION DES TABLES D’ACCROCHES
	FAIRE DES TESTS DE COMPÉTENCES
	LES COMBATS
	RENCONTRES SOCIALES
	SANTÉ ET VIES
	PÉRIODE D’ACTIVITÉ FRÉNÉTIQUE (abréviation : PAF)
	LES ÉTAPES DU CYCLE DE VIE
	OPTIONS POUR DEUX JOUEURS

	ANTISÈCHE DE LA STRUCTURE D’UN TOUR
	Le chat des villes : Les lieux (2D6)
	Le miaouilleur des mondes : Introduction
	Les parchemins sacrés de Bastet : Introduction
	INTRODUCTION

	chAlien : INTRODUCTION
	OBJECTIF

	Chavis de tempête : introduction
	OBJECTIF

	Annexes : créer votre propre contenu
	OBJECTIFS


