
ALLER DANS UNE AUTRE CASE OU RESTER DANS LA MÊME ?

SE DÉPLACER RESTER

OUI NON

NONOUI

CETTE CASE EST-ELLE DÉFINIE ?

ÊTES-VOUS DÉJÀ VENU ICI ? lancez les dés pour 
définir UNE NOUVELLE CASE

LANCEz 1D6 : SUR UN RÉSULTAT DE 4 OU PLUS, LANCEZ SUR LA TABLE « OUI ET ... »

FIN DU TOUR
- METTRE À JOUR LA CARTE
- EST-CE QUE LE CYCLE DE VIE ÉVOLUE ?
- ÉCRIRE LE RÉSUMÉ DU TOUR DANS SON JOURNAL

LANCEz LES DÉS 
POUR UNE RENCONTRE

(OPTIONNEL) TENTEz DE VOUS APPROPRIER 
LA CASE AVEC UN TEST DE CONTRÔLER

ANTISÈCHE DE LA STRUCTURE D’UN TOUR

RAPPEL : SI VOTRE JET DE DÉS COMPORTE AU 

MOINS DEUX 6, VOUS DÉCLENCHEZ UNE  

PAF !
(voir p.28)Téléchargements
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